Dospack – Запускатр для Dangerous Dave с 'Сохранением игры'

Ещё в 2011 году, я написал очень урезанную версию DOSBox, чтобы иметь возможность сохранять игру в эмуляторе DOSBox. Помимо всего прочего, я пытался спроектировать детерминированный движок, который мог бы достичь воспроизводимого состояния, учитывая записанный список вводных событий. Большая часть логики принесена из чтения кода DOSBox.

В качестве теста, я взял MS-DOS версию Dangerous Dave с целью убедиться, что я могу включить эту функциональность.

Поскольку, я потерял интерес к этой разработке примерно через месяц в процессе, она не обладает большой функциональностью, за исключением запуска этой игры. Плюс в том, что это, вероятно, самый маленький эмулятор, который может запустить игру, и поэтому, вероятно, интересен для образовательных целей.
Сборка
Сборка поддерживается в Linux, при условии, что libsdl (or SDL-devel) установлен.

# Скопируйте DAVE.EXE откуда-то
cp DAVE.EXE games/dave

# Соберите это
make dep

make

Играя в Dangerous Dave с сохранением
Сохранять дамп памяти с виртуальной машины в сохранения/ каждые 15 секунд
./dospack -P saves/ 15000000

Загрузить сохранение:

./dospack -M saves/timetrack-000000030000000.dp

Запуск с сохранёнными событиями:

./dospack -R events.dat

Запуск с повтором событий:

./dospack -r events.dat

Ограничения
· Без звука
· Отсутствие достаточной документации
· Работает только Dangerous Dave :)
