Инструкция по запуску игры для БК0010 - 11М на эмуляторе EMU v1.01
В этой статье попробуем подробно разобраться как же правильно запускать игры для БК на примере эмулятора EMU v1.01. Что нам для этого понадобится, во первых это сам эмулятор, а во вторых игры разных форматов на машинных кодах (bin), бейсике (cod, bin),  фокале (foc) и на образах (img, bkd). Игры на фокале у нас на сайте имеют расширение bin, т.к. некоторые эмуляторы не имеют фильтра но просмотр файлов с расширением *.foc в каталоге.

Оглавление
Запуск игр на ФОКАЛе
Запуск игр на БЕЙСИКЕ
Запуск игр в мониторной системе
Запуск игр на БК0011М
 

Эмулятор EMU v1.01

Запуск игр на ФОКАЛе  

Эмулятор EMU v1.01 на мой взгляд это лучший эмулятор на сегодняшний день для БК, во первых он имеет поддержку всех интересующих нас конфигураций БК (БК0010 (фокал), БК0010-01, БК0010 с дисководом и БК0011М), а во вторых обладает хорошей совместимостью с БК. Сам эмулятор не заточен конкретно под один компьютер, в списке возможной эмуляции значится больше 20 компьютеров.

Итак запускаем эмулятор, перед нами появляется выбор конфигурации
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Начнем с начала и выберем BK-0010, жмём ОК и видим такую картину

 



 

Мы с Вами загрузились в режиме ФОКАЛ. Для запуска игр написанных на ФОКАЛе набираем следующую комбинацию:

L G название файла* 
* название файла берем любое и жмем клавишу ENTER или ввод, кому как нравится [image: image3.png]


 

на экране видим стандартное окно с выбором файла для загрузки

  



 

после выбора файла возвращаемся в главное окно. Для запуска самой игры набираем команду

G и нажимаем на клавишу ENTER

  




видим собственно саму игру



 

Вот и всё. Чтобы отличить игры на ФОКАЛЕ от остальных, на нашем сайте мы помечали их как (FOCAL).

 

Запуск игр на БЕЙСИКЕ
 
Перейдем к запуску игр на БЕЙСИКе. Для начала нам нужно запустить конфигурацию БК с поддержкой БЕЙСИКа, если у Вас уже запущен эмулятор жмём на кнопку белого листа расположенную на панели инструментов, если нет просто запускаем эмулятор  [image: image7.png]


 появится знакомое нам окно выбора конфигурации
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выбираем BK-0010_01, жмём ОК



 

перед нами окно эмулятора с БЕЙСИКом, для начала попробуем запустить игру с расширением COD, вообщем то сам файл с расширением COD представляет из себя листинг программы написанной на БЕЙСИКЕ, для запуска используем команду 

CLOAD "имя файла"*
*имя файла любое, но вводить его нужно обязательно в кавычках иначе выдаст ошибку



 

жмём ENTER, появляется стандартное окно выбора файла



 

жмём ОК и возвращаемся в главное окно. Для запуска игры нажимаем комбинацию ALT+5, для клавиатуры БК это АР2+5



 

и немного подождём пока эмулятор переварит программу



 

Как вы понимаете сами игры, написанные под БЕЙСИК довольно тормозные и в основном имеют текстовый интерфейс, т.к. сам язык БЕЙСИК является интерпретатором и выполнение команд происходит очень медленно. Тем не менее на БЕЙСИКе создавались игры, по скорости мало чем отличающимся от игр на машинных кодах, такие игры возможны только при взаимодействии БЕЙСИКа с машинными кодами, не будем углубляться как это происходит просто попробуем запустить одну из таких игр, я взял игру BOBI.

 

 Перезапустим эмулятор, нажмите на кнопку RESET с изображением красного круга на панели инструментов (Cntrl+BREAK), перед нами появится окно с БЕЙСИКОМ, набираем команду

BLOAD "Имя файла"*
*Имя файла любое 



 

Появится стандартное окно выбора файла в котором выбираем файл с расширением BIN



 

После выбора возвращаемся в главное окно, нажимаем комбинацию клавиш ALT+5, запускается игра.

 

Запуск игр в мониторной системе
 
 Итак, для начала перезапустим эмулятор и запустим его в конфигурации BK-0010_01, в БЕЙСИКЕ набираем команду MO или MONIT кому как нравится для перехода в мониторную систему БК



 

и попадаем собственно в саму мониторную систему, характерным признаком которой будет вопросительный знак ? , набираем команду

? M (жмем Enter)
на экране появится строчка
Имя?
 



Нажимаем на Enter, появляется стандартное окно выбора файла, выбираем файл с расширением BIN (не путать файлы для БЕЙСИКа), жмём ОК если игра имеет автозапуск она сразу же запустится, если же на экране появился знак вопроса ? набираем команду

? S или ? S1000


Для перехода в мониторную систему из ФОКАЛа набираем команду

P M (жмем Enter)

дальше стандартная загрузка в мониторной системе

? М
Имя?
 Запуск игр на БК0011М
 
Перезапускаем эмулятор в конфигурации BK-0011m и видим такую картину



 

Изначально в эмулятор не добавлены образы дисков, поэтому загрузка выглядит именно так, добавим эти самые образы для этого на панели инструментов есть 2 кнопки   
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соответственно можно подключить только 2 образа, жмем на первую дискету, появляется всё тоже окно с выбором файла, причем в фильтре изначально стоит показывать только файлы с расширением BKD и IMG




выбираем образ, появляется окно 
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жмём ДА, начнется загрузка операционной системы.



 

В операционной системе выбираем файл для запуска и наслаждаемся игрой. Если у Вас возникли сложности с запуском игры пишите постараюсь помочь.
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